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‘ ‘ Etkinlikleriniz icin farkli amaclara goére
kullanabileceginiz genis yelpazede programlar
sunmaktayiz.

TUm programlarimizda, bu etkinligi bu etkinligi
dlzenlemekteki amacinizi iyi anlayip
3 temel unsuru kullaniriz.

1-Eglence: Sirket etkinliklerinde mesajlari
verebilmenizi kolaylastirmak icin eglence unsurunu
mutlaka dozunda kullanir, en ciddi mesajlari bile
tebessum ettirerek veririz.

2- Hatirlanacak bir deneyim: Ozel iceriklerimiz,
materyallerimiz ve olaylara yaklasimimizla
deneyimler yaratmaya odakliyiz.

3- Mesajlar: En eglenceli sadece kaynastirma amacli Eglenceli, hatirlanir,
etkinliklerde bile mesaj kaygisi tasir, sirket hedeflerini

ve etkinlik temasini guclu interaktif metodlarimizla amaca uygun.
katilimcilari da isin icine katarak destekleriz. ) )

‘ ‘ Soylersen unuturum
Ogretirsen hatirlarim
Yasarsam ogrenirim ))

Benjamin Franklin
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Deneyim. Ogrenme. Etki.

Eagle’s Flight olarak biz, degisime yon veriyor, insanlari daha iyi liderler olma
yolunda egitiyor ve isini daha iyi yapan insanlar yaratmaya calistyoruz. Tum bunlari
deneyim Uzerine kurulu programlarimizda katilimcilarimiza olaylari ve durumlari
yasatarak yapiyoruz. Siradan bir sirket egitimi olmakla kalmayip, her bireyin
icerisinde olduguna inandigimiz glcu ortaya ¢ikaracagimiza inaniyoruz. Kendimizi,
bizim programlarimizdan birini tecribe eden her bireyin icindeki glcu ortaya
ctkarmakla kalmayip, bu gucu ¢cok daha ileri seviyelere tasiyan daha efektif bireyler
yaratmaya adadik.

. ) o o - . ' DUnyanin 1 numarali
Ozenle tasarlanan ve tecrlbeyle sabit egitimlerimizin etkisini siz de hissedin,

o , yasayarak 6grenme
yasayarak dgrenin!

programi Eagle’s Flight
ile, 10 Kisiden 10.000
Kisiye kadar ayni

anda etkili, eglenceli
ve unutulmayacak

egitimler!
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Coral Banks katilimcilarin bireysel
hedefleri dogrultusunda calisirken
butunsel hedeflerine katkilarini
gostermektedir.

Kaplumbaga adasi ada cevresindeki
deniz yasamini gormek isteyen turistleri
taslyan tur teknelerinden zarar
gormektedir. Katihmcilarimiz takim
calismasini, iletisimi kullanarak dogal
yaplyl korumak amaci ile adayla ana
kara arasinda bir kdpru insa ederler.

Etkinlik Suiresi: 2 Saat

Coral Banks™

iletisim

Buyuk resim
Takim dinamikleri
Kaynak yoénetimi
Oz sorumluluk

Council of the
Marble Star™

Geri bildirim alip vermek
Kultaru yasamak

Etki icin iletisim
Degerlerle is yapmak

lliski yonetiminin giderek 6nem
kazandigl ginumuzde, isleri yapmamiz
kadar nasil yaptigimiz da oldukca
onemli hale geldi.

Council of The Marble Star aktivitesi,
gunumuzun bu gercegini basarili bir
gelecege sahip olmak isteyen sirketlere
sunuyor.

Donem Ortacag. Uzun yillar suren bir
egitim ve hazirlanma sureci sonunda
On iki Klan, Yuce ‘Excelleron’ nisanini
almak ve tum klanlarin Bilge'si, Bilge
Klanr', secilebilmek amaci ile kendilerini
kanitlamak icin bir araya gelirler.

Etkinlik Suiresi: 3-4 Saat




Dog Dog

Bir elin nesi var, iki elin sesi var! Bu
aktivite takim icindeki her bir bireyin ¢cok
degerli oldugunu kanitliyor.

Orkestranin yonlendirmesi
dogrultusunda ve enerjik bir video
formati esliginde katimcilar kendilerine
sunulan benzersiz enstrimanlarini
caliyorlar, ta ki her bireyin buyuleyici
muzigin temposuna katkisi saglanana
ve artan karisik kombinasyonlar ile
fevkalade final basarilana dek.

Etkinlik Suresi: 30 Dakika

Dog Gold of The
Chicken Dog™ Desert Kings™
iletisim Maksimizasyon

Karar Verme
Strateji ve taktikler

Buylk resim
Takim dinamikleri

Gold of the -
Desert Kings

Ekonomik olarak zorlu gegen
periyotlarda, karlari maksimize,
masraflari ise minimize etmek hayati
onem tasir.

Gold of The Desert Kings aktivitesi bu
surecin puf noktalarini anlatiyor.

Sicak bir ¢oldesiniz.

Ekibinizle birlikte, diger tum ekiplere
karsl takim olarak yarisacak ve Col
Krallarinin Altinlarindan en fazlasini
elde edip baslangic noktaniza geri
doneceksiniz.

Etkinlik Suresi: 3-4 Saat




Rattlesnake Canyon, kisa terminlerin,
asiri rekabetin ve hizli temponun oldugu
pazarda, satis performansini artirmaya
odaklanmaktadir.

Donem, Altina Hicum devri.

Vahsi Batl kasabalari gelismek icin

yaris icine girmektedir. Cingirakl Yilan
Vadisinin Tuccarlari ve Sakinleri, bu kisa
sure icinde gerekli malzemeleri temin
etme yarisi icine girerler.

Etkinlik Suiresi: 3-4 Saat

Rattlesnake
Canyon™

Mdusteri ihtiyaclari analizi
Ortakhk kurmak
Satis Performansi

Redline
Racing™

iletisim

Hedef koyma
Strateji ve taktikler
Karar verme
Bilginin Analizi
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En iyiden 6grendigimizde, asla
vazgecmediginizde ve hata yaptiginizda
yllmadan rotanizi duzelttiginizde basar
sizin olacaktir.

Dunyanin dort bir yanindan
katihmcilarimiz Avrupa'nin doyumsuz
manzaralari esliginde gerceklesecek
Redline Racing European Tour i¢in
hazirlandilar.

Her takim yuksek performansli arabasi
ve hareketlerini otomatik olarak
kaydeden ve belirten elektronik aletleri
ile donatildi.

Etkinlik Suresi: 2 Saat
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Méy sTuplOE

Optimal kaynak ayirmanin sonuclara
nasil etkide bulundugunu anlamak,
satin alma ve satis muzakerelerinde
firsatlari maksimize etmek ve deger
katilan hizmetin anlamini 6grenmek is
hayatinin dnemli degerleridir.

Movies and Moguls™ her bireyi film
endustrisinin kalbi icinde amaclari
olabildigince para kazanmak olan
yapimcilar ve ozel ajanslar haline
donusturdr.

Etkinlik Suiresi: 1.5-2 Saat

. Promises-
Movies&Moguls™ Promises™
Musteri isteklerini iletisim
karsilamak Buyuk resim
Muzakere Takim dinamikleri

Kalite kultura Kaynak yénetimi

Birimler-arasi iletisimin vazgecilmez
onemi kavramak, sirketin butuntnd
gormek, butunu i¢in ¢alismak ve
temelleri glvene dayanan “Ben degil
Biz" bakisi kazanmak sirketleri guclt
kilar.

Promises-Promises, katilimcilari,
birbirine bagli takimlarda olmanin
yarattigl baski ve engellerle karsl karslya
birakan bir politika oyunudur.

Etkinlik Suiresi: 3-4 Saat
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Canli Amiral Batti

Savas gemileriniz hazir mi?

Bu bildiginiz amiral batti oyunundan biraz farkli olacak.

Katilimailar oncelikle takimlara ayrilarak dikey veya yatay olacak sekilde toplam 3 kareyi
kaplayacak gemilerini yerlestirecekleri alanlara karar vermelidir.

Katiimcilar gemiler yerlestirildikten sonra, savas kiyafetlerini giyerek, savasa hazirlanirlar ve
yerlestirilen gemilerin icerisine ikiserli olmak Uzere sirasiyla otururlar.

Herkes atis yapmak zorunda oldugu i¢in her bir katiimciya 3'er adet olmak Uzere igerisinde
renkli boyalar olan ktguk balonlar verilir. Katiimcilar sirasiyla atis yaparak karsi tarafin
gemilerini batirmaya calisacaktir.

Vurulan gemileri gdsteren ortadaki pano rakibin dizilisi hakkinda size bilgi verecektir. En ¢ok
isabetli atis yapan ve rakibin gemilerini daha 6nce batiran takim, hem rakibin ganimetini
kazanacak hem de bir Ust tura ¢itkma sansi elde edecektir.

Dev Amiral Batt

Hislerine ne kadar guveniyorsun?

Katilimcilar éncelikle takimlara ayrilarak dikey veya yatay olacak sekilde
toplam 3 kareyi kaplayacak gemilerini yerlestirecekleri alanlara karar verirler.

Yerde bulunan buyuk alana gemilerini kendi stratejilerine gore yerlestiren takimlar
ellerindeki su dolu kucuk balonlarla karsi tarafin gemilerini batirmaya calisacaklardir.

Fakat bombalar sinirli sayida oldugu icin dogru atisi yapmak burada ¢ok onemlidir. Rakibin
gemilerini vurdukca ortada bulunan buyuk panoda gemilerin yerleri isaretle belirlenecek
ve rakibin stratejisini c6zmeyi basaran takimlar tim gemileri batirdiktan sonra rakiplerin
ganimetlerini alarak bir st tura ¢ikacaktir.
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Ofis Hokeyi

Heyecana hazir misin?

Tum gun oturdugumuz ofis sandalyeleri hi¢ bu kadar eglenceli olmamisti!

Bildigimiz buz hokeyini farkl bir boyuta tasiyoruz. Sandalyeler bu oyunda patenleriniz
olacak! Takimlar mag¢ oncesi kasklarini, hokey soplarini ve sandalyelerini alarak hazirliklara
baslayacaklar.

Toplam 10 kisi 2 takima bolunerek, birisi kaleci olmak Uzere toplam 5 kisi olarak sahaya
dizilecekler.

Her bir devresi 15 dk olan 2 set boyunca kiyasiya mucadele edecek olan takimlar birbirlerini
eleyerek finale yUkselecek ve finalde kazanan takim kupanin sahibi olacaktir.

Ozel Bilgi Yarisi

Bilgini sina!

Bu bildiginiz siradan bilgi yarismalarindan ¢ok farkli, dev ekranda yansitilan
bir futbol veya bir basketbol maci icerisinde bilgi yarismasina var misiniz?

Ekibimiz tarafindan kurulan ozel bir sistem ile, katiimcilarin tamaminin dahil oldugu bir bilg
yarismasi. Futbol veya basketbol macinin sonucu parmaklarinizin ucunda ve firmanizi ne
kadar tanidiginiza baghdir.

Takimlardan biri atak yaparken ekranda soru beliriyor ve taraftarlar sirketle ilgili bu sorunun
cevabini 6zel cihazlar veya telefonlariyla sisteme girerek sonuca etki etmeye calisiyorlar,
hangi takimin taraftari daha ¢cok dogru cevap verdiyse o takim gol veya sayilar atiyor! Mag
sonucunda en ¢ok dogru cevap veren takim sampiyonlugun sahibi oluyor.

Bu keyifli aktiviteyi dilerseniz 50 kisiyle dilerseniz 1.000 kisiyle gerceklestirebiliriz.

iki takimin dogru cevap yuzdeleri arasindaki
fFark %19 veysa Uzerindeyse, sanal mag
sekansinin sonunda gol olacakhr
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Drone Yarislari

Pilot koltuguna sen otur!

Havada kiyasiya miicadele! Son zamanlarin en populer oyuncagi drone ile

yarisa hazir misiniz? Onar Kkisilik gruplar, ikiser kisilik takimlara béltnecekler.

Her cift 5 turu tamamlamak zorunda. 5 turu tamamlayan cift 5. Turun bitis noktasinda
drone'u siradaki takima teslim eder. Drone'u teslim alan ¢ift sonraki 5 turu tamamlamaya
baslar. Takimlarda bir kisinin gérevi digerine yol gostermektir.

Eniyi 4 grup ile yari finale kalir, final yarisini kazanan grup kupanin sahibi olur.

Sadece drone'lari degil bilginizi yaristiracaksiniz. Yarisan ciftler disinda kalan grup Gyeleri
arka tarafta moderator tarafindan yoneltilen sorulari yanitlayarak ceza veya 6dul surelerini
gruplarina kazandiracaklar. Her bir dogru cevap 1 saniye toplam sureden eksiltirken her
yanlis cevap toplam sureye 1 saniye eklenmesini saglayacak. Kupaya giden yolda tum ekip
arkadaslarinin katkisi onemlidir.

Ritim Workshop

Ruhunu harekete gecir!

Sirketinize perklisyon egitiminin, grubunuzla vereceginiz konserin, ritmin,
motivasyonun, takim calismasinin ve eglencenin bir arada oldugu interaktif
bir proje.

Herkes gosteriye interaktif bir sekilde dahil edilir, takim ruhu olusturulur ve grup
motivasyonu Ust seviyelere cikarilir.

GUNUN sonunda katilmcilara ¢aldiklari firma logolu enstrimanlar hediye edilir.




CS| Super Kahraman

Suclu kim? Yeteneklerini test et!

Sirketiniz de bir cinayet islendi... Rakiplerinizden biri genel merkezine gizli bir bomba yerlestirdi...
Etrafa yayilmis bir dolu ipucu bulunmakta ve mekanda bulunan herkes stpheli listesinde yer Sirketinize yapilan bu gizli saldiri 6zel ekiplerimiz tarafindan fark edildi. Yogun ugraslar sonrasi
almaktadir. Bu cinayeti cozime kavusturmak sizin ve ekibinizin ellerinde. gizlibombay buldunuz. Bombanin Uzerinde bulunan duzeneginin sifresini kirabilmek ve geri

sayimi durdurabilmek adina 6zel bir gorevi tamamlamaniz gerekiyor.
Bulacaginiz ipuglarini, delilleri ve laboratuvar sonuglarini inceleyerek sucluyu yakalayabilirsiniz.

Size ve ekibinize verilen kisa stire de bombayi durduracak gizli bilgilerden olusan sifreleri cozmek,
Suglu sirketinizin icinden biri de olabilir.

sirketiniz icin dnemli olan tum bilgileri toplamak ve ipuclarini bir araya getirmeniz gerekmektedir.

Bu ylizden bulacaginiz her bilgi cok 6nemli ve gizli kalmalidir. Bu bilgilere ulasmak sandiginiz kadar kolay degil. Bazi ipuclari zihinlerinizin sinirlarini zorlarken
bazilarinda tum el becerilerinizi gbstermeniz, bazi ipuclarinda ise tim ekip halinde hareket
etmeniz gerekecek. Bu bilgiler bir kasa icinde, bir kitap arasinda veya havuz basinda bir masanin
altinda olabilir. Unutmayin geri sayim hizla devam ediyor!

Mavi kablo mu? Kirmizi kablo mu? Sizce hangisi ?
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Yaratici Makinalar

Dizayn etme sirasi sende!

Sirketinizin ihtiyaci olan yaratici makineleri Gretmeye hazir misiniz?

Takiminiza verilen, birbirinden farkli malzemeler ile beraber en yaratici ve islevsel makineyi
Uretmelisiniz. Urettiginiz makine diger takimlarin Gretmis oldugu makineler ile uyumlu
sekilde calisabilmelidir. Bu makineleri Uretmek icin sadece bir saatiniz bulunmaktadir.
Eger makineyi zamaninda Uretemezseniz, sirketinizin tum faaliyetleri duracak. Elinizi cabuk
tutmanizda fayda var.

Blockbuster

Kendi Sirket Filmlerimizi Cekiyoruz!

Oscarlari kazanmaya hazir misiniz?

Sirketiniz tarafindan duzenlenen 6zel oscar gecesinde gosterime girmek Gzere bir film
cekmeniz gerekiyor. Cesitli konularda film cekebilirsiniz (muzikal, aksiyon filmi, reklam
filmi, vb...) Senaryolariniz yazarak , oyuncu kadronuzu, yonetmenizi, kameramaniz ve
kostumlerinizi secerek film ¢ekimlerine baslayabilirsiniz. Cekimler sirasinda, hem eglenecek
hem de dmur boyu saklayabileceginiz bir aniniz olacak. 60 dakika surede cekilen filmler
istenirse montajlanarak juriye sunulur. Tum katilmcilar filmleri izlerken kimi zaman

bol kahkaha atacak, kimi zaman duygu selleri yasanacak, kimi zaman da saskinliklarini
saklayamayacaklardir. Juri secimi sonucu ekipler oscar ile 6dullendirilecekler.
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Karmasik DlUnya

Bul bulabilirsen!

Simdi biraz da zihnimizin sinirlarini zorlayalim.

Hem gorsel hafizanizi, hem el becerinizi, hem de pratik zekanizi kullanmak zorunda
oldugunuz birbirinden zor ama bir o kadar eglenceli parkurlarla karsilasacaksiniz.

Parkurlar bitirmeye calisirken bir yandan da size verilen sureyi iyi kullanmaniz
gerekmektedir. Bazi parkurlarda bireysel bazi parkurlarda takim halinde hareket etmeniz
zorunlu.

Bunlarin yani sira firmanizi/Grintnuzd ne kadar iyi tanidiginizi sizlere yoneltilen sorular ile
test edeceksiniz.

Company Car Factory

Arabani uret, yarisi kazan!

Sirketiniz icin sizden 6zel bir araba tasarlamanizi ve Gretmenizi istiyoruz.

Aracinizin tum parcalarini 6zel olarak Uretecek ve bir araya getireceksiniz. Bu keyifli
aktivitede hem zamanla hem de diger takimlarla yarisiyor olacaksiniz.

Ureteceginiz araclar, gerekli kontrollerden gecerek tasarim 6duli icin en yiksek puani
almaya calisacaktir. Tasarim 6dulu alamayan takimlar ise htnerlerini yaris pistinde
gosterecektir.

Tozun dumana katildigy, eglence ile takim ¢alismasinin yogruldugu en keyifli aktivitelerden
biri olan Company Car Factory hem kapali alanda hem de acik alan keyifle yapilabilmektedir.
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Bisiklet Rallisi

3-2-1! Yaris baslasin!

Dort tekerlekli, iki kisinin pedal ¢evirdigi, bir kisinin strebildigi, bir kisinin de
6ndeki kaptan koltugunda oturup verilen toplarla parkur Gzerindeki zorlu
hedefleri vurmaya calistigl eglenceli bir oyun!

Bu oyunda el-goz koordinasyonu, iletisim, hiz, takim ¢alismasinin bir arada olmasi basariyi
getirebilir. Dokuzar kisilik gruplar Gger kisilik takimlara bolunur. Her takim parkuru
tamamlayip pit-stop alaninda bisikleti grubundaki diger takima birakir.

Gruplardaki tum takimlar parkurlari tamamladiginda gruplarin toplam sureleri ve
kazandiklari puanlar karsilastirilarak en iyi 4 grup belirlenir. Final yarisini kazanan grup
kupanin sahibi olur.

Sadece bisikletleri degil bilginizi yaristiracaksiniz. Yarisan ciftler disinda kalan grup Uyeleri
arka tarafta moderator tarafindan yoneltilen sorulari yanitlayarak ceza veya 6dul surelerini
gruplarina kazandiracaklar. Her bir dogru cevap ekstra puan, her yanls cevap eksi puan
kazandiracaktir. Kupaya giden yolda tum ekip arkadaslarinin katkisi dnemlidir.

Ajan Akademisi

Zorlu egitimi basariyla tamamila!

Sirketinizin gizli bilgileri rakipler tarafindan ele gegcirildi.

Bu bilgileri kurtarmak sizin elinizde fakat bunun i¢in 6zel egitimlerden gecmeniz
gerekmektedir. Bilgileri kurtarmak icin gerekli olan tim yetenekleri bu egitim sayesinde
dgrenecek ve basariyla uygulayacaksiniz. Kimi zaman ekip arkadasinizi ipler Uzerinde bir yere
tasirken, kimi zaman zihninizi zorlayacak karmasik sifreler ¢dzeceksiniz.

Birbirinden farkli ve bir o kadar da zor olan parkurlari basariyla tamamlayan takimlar
sirketiniz tarafindan 6zel gorev icin secilecektir. Komple bir ajan olmak icin farkli yetenekler
kazanabilmeniz i¢in dans, ritm ve aikido vb. egitimleri de alacaksiniz.
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BUyuk Bilye Yarisi Team Art

Finale ilk sen ulas! icindeki sanatciy kesfet!

Katilimcilar kendilerine verilen cesitli malzemeler ile kesintisiz farkl Birbiriyle igbirligi icindeki takimlar sanatsal becerilerini ortaya koyarak,
dizenekleri birlestirerek baslangi¢c noktasindaki topu final noktasina sirketleri icin Ozel bir sanat eseri olugturmaktadir.

kadar tasirlar.
Takimlara boyalar, 6zel fircalar, cizim kalemleri, dnltkler ve eldivenler vb. malzemeler

kulanirlar. Buyuk resmi tamamlamak icin verilen sablonlari tamamlayip, kendi gorsellerini

Fakat bu gortldugu kadar da kolay olmayacak. Her takim yapmaya basladigl dtzenegi 15
tamamlayacak takimi bulurlar.

dakika icinde insa etmeli ve bir sonraki takima izlemeleri icin gerekli sartnameyi birakmalidir.

Sablonlarini tamamlayan takimlar, teknik masadan boyalarin alarak sanat eserlerini
olustururlar. TUm takimlar islemlerini bitirdikten sonra sirasiyla bir araya gelerek buyuk
resmi ortaya ¢ikarirlar.

Takimlar kusursuz planlama yaparak, onceki takimin sartnamesini hizlica hayata gecirmelidir.




Big Challange Kizak Yarislart

Hayatta kal! Karda eglenceye hazir misin?

Hayatta kalmaniz icin tim takim arkadaslariniza ihtiyaciniz var. Sirketinize 6zel birbirinden hizl ve 6zel kizaklar yapmaya hazir olun.

Uretim sirasinda kisitl malzemeleri yaratici bir sekilde kullanmaniz gerekecek. Takiminiz
tarafindan Uretilen kizaklar yetkili ekipler tarafindan son kontroller yapilarak yaris pistinde
alinacaktir. Surdcduleri belli olan kizaklar hakemin isaretiyle birilikte finale ulasmak icin keyifle

yarisacaklar.

Birbirinden zor ve farkli gorevler ile karsilastiginizda tum ekibinize glivenmeniz ve onlarin
yonlendirmelerine ihtiyaciniz olacaktir. Bazi gérevlerde ekip arkadasinizla beraber ¢alisip,
bazi gorevlerde ise rekabetin icine gireceksiniz.

Arkadaslarinizin deneyimlerine givenmeyi unutmayin.




Sirket Legosu Sosyal Sorumluluk

Lego cilginligina hazir misin? Duslerine ortak ol!

N

Birbirinden farkh legolar yapmaya hazir misiniz ? Bazi Projeler:

Birbirinden farkli parcalari bir araya getirerek 3 boyutlu harika maketler olusturabilirsiniz.

Her masada duran farkli maketleri yapmaya baslayan katilimcilar kendi iclerinde ikiye Bisiklet yapimi

ayrilarak duduk sesiyle beraber masalarini degistirir ve gittikleri masadaki maketi yapmaya - Tekerlekli Sandalye Yapimi

devam ederler. + Okul Sirasi Yapimi

Degisim sirasinda takimlarin birbirleriyle konusmalari yasak. Degisime ve zorluklara hizli

adapte olan takim puanlari toplayarak gin sonundaki strpriz ¢dullerin sahibi olur. *Barinak ve Kultibe Yapimi

*Kiyl Temizleme
-Fidan Dikme




Fuaye Aktiviteleri Piknik Aktiviteleri

Eglenceye katilin! 7'den 70'e eglence!

Bazi Aktiviteler:

*Ahsap Ayak Bilardosu

*Blender Bike

*Hiz Duvari

*Anlat Anlatabilirsen
*Pandomim

+Canli Heykel
*Jonglor

- Sirk Atolyesi
*Photobooth

- Es Eslestirme
*Bando Gosterisi
*Isikli Dans Gosterileri

Sisme Oyunlar ve

Karnaval Yemekleri:

*Gladyator

*Rodeo

Canli Langirt
*Bungee Run

- Olimpik Parkur
*Tirmanma Piramidi
*Merdane

- Ziplayan Toplar
Korsan Kaydirak

- Sut Becerisi
*Hayvanat Bahgesi
*Sisme Ayak Bilardosu
*Trambolin

-SUper Jumper
 Top Havuzu

*Dev Dart

*Sumo Guresi

Eglenceli Zip Zip
*Tavla Turnuvasi
*Masa Langirti - Air Hokey - Dart - Dev Jenga

-Waffle

*Pamuk Seker
*Popcorn

*Osmanl Macunu
*Maras Dondurmasi
Elma Sekeri

*SUt ve Fresh Misir
*Siraci - Serbetci
+GOzleme Yayik Ayran
*Boza

*Salep

- Kestane

-Kagit Helva
*Lokma

*Sucuk Ekmek
-Kofte Ekmek
*Nohut Pilav
-Kokoreg

*Tavuk Pilav



Kirmizi Oda

Gizemi ¢62!

Kirmizi Oda, ODA ekibinin hazirladigi bir odadan kacis oyunudur.

6-10 kisilik takimlar Kirmizi Oda'ya girecek ve icerisindeki sifreleri ve bulmacalari ¢zmeleri
istenecektir.

Takimlar 45 dakika suresince odanin gizemini ¢ozup, disari ¢cikmaya c¢alisirken hem
eglenecek hem de belli hedeflere yonelik gelisim gosterecektir.

B S B S
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KIRMIZI ODA NASIL OYNANIR?
Takiminizla birlikte karanlk bir odada kilitlisiniz.

Odanin icersinde calisma masasi, birkac kilitli dolaplar ve masanin tsttuinde yazil birkag
evraktan baska bir sey olmadigini fark ettiniz.

Sakli ipuglarini bulacak, bulmacalari ¢cozecek ve odanin gizemini agiga ¢ikarmaya
calisacaksiniz.

Odadan ¢ikmak kolay degil. Tek basiniza ¢cikmaniz ise imkansiz! Eger birlik olmazsaniz “isin
icinden” hatta bu odadan bile ¢ikamazsiniz!

BuUtun bunlari yapip odadan ¢ikabilmek icin 45 dakikaniz var.

Code Name Delta

Takim dinamiklerini hayata gecir!

Amac

Takimmizin tum Gyeleri destek verirse, iletisim kanallari ¢alisirsa, beraber ¢alismayi ilke

edinirseniz, basarma inancinizi ve hirsinizi ortaya koyarsiniz; ardi ardina birbirinden
gorevleri basarip birlesebilirsiniz.

Z0r

Kisitl zaman altinda, kas gucunden ¢ok beyin glict ve dogru iletisimle takimlariniz genis
aktivite havuzumuzdan secilmis takim ¢alismasi aktivitelerinden gecerek gizli sifreyi ele

gecirip, basarinin tadina varip, hem eglenip hem ogrenecekler.

CODE NAME DELTA

PROGRAM

Gruplar verilen yonlendirmeler ve eslik eden rehberler

ile beraber sirasiyla daha énceden secilen 1'i acilis olmak
Uzere toplam 6 farkl parkurun oldugu alanina gecilir.

Bu alanlarda gorev kagitlari teslim edilir. Gruplar verilen
surelerde gorevlerini basardiklari takdirde sifrelerini alirlar.
Yaptiklari aktivite ile ilgili 6grenme alanlarini interaktif bir
bicimde danisman esliginde gdzden gecirirler.

Bir sonraki aktivite alanina gecerler.

Tum sifreler toplandiktan sonra tum sirketin bir arada oldugu son aktiviteye gecilir.
Buyuk sifre alinir.

Tam sifreler sirasi ile birlestirilir. GUnun slogani elde edilir.

O




Atolye Calismalari Dijital Oyunlar

Yeteneklerini kesfet! Video oyunlari ¢cok keyifli!

Birbirinden keyifli, farkli atélyeyi sizler Oyun isimleri

icin sunuyoruz.

*Roller Coaster - Penalti Kurtarisl
Kokteyl Atclyes B *Hedefleri Vur *Kartal Ucusu
*Dans Atolyesi . A p——— IR
*Terrarium Yapim Atolyesi t itat Graftit ”m T seKil Duvari
- Makyaj - Bakim Atdlyesi - Orta Kafa Gol -UrUnlerini Yakala
-Ebru Atolyesi -Zombi Avi *Sports Bar
*Parfum Atolyesi * Fruit Ninja - Dijital Bike
*Saglikl Yagam AtGlyesi - Basketbol - Dijital Yapboz
*Nefes - Kahkaha Yogas! - Yoga Atolyesi . Golf -Flip Book
+Karikatlr - Resim Atolyesi .

_ ) _ Beyzbol * Zihin Savaslari

Seramik Atolyesi

*Dev Tirmanis *PS - Xbox Oyunlari

*Ahsap Boyama Atolyesi

*Yilbasi Agaci ve Hediye Kutusu
Fotografcilik Atolyesi

Kalip Atolyesi

-Kure Yapim Atolyesi

*Masaj Atolyesi

Canta - T-Shirt Tasarim Atolyesi
- Taki Tasarim Atolyesi

*Tiyatro Atolyesi

-Karaoke Atolyesi

+Zumba Atolyesi
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STE Turkey olarak, muglak kavramlarin dinleyiciler
tarafindan i¢sellestirilmesi icin mutlaka yasanmis
deneyimleri, gercek hikayeleri ve uygulanabilir 6rnekleri

KONFERANSLAR O
anlatmak gerektigine inaniyoruz...

CoOzUmUn Parcasi Olmak
21.Ylzyll Calisani Olmak
3S: Soru Sorma Sanati
Her Basarinin Arkasinda Bir Hikaye Var!
Startup Gibi Yonet

Kart Hamili Yakinimdir!
Benim Adim Ironman
Kurumsal Kahraman
‘Carik’ Inovasyonu
Birlikte Daha Gucluyuz...
Kazanmak i¢cin Oyna

Uygulanabilir yenilikcilik, is dunyasinda dogru kisilere ulasabilme sanati,
hikayelestirmenin sirlari, is - 6zel hayat dengesini korumak, uygulama
disiplinine sahip olmak ve bir girisimci ruhuyla sirket yonetebilmek gibi
konulari, Turkiye'de yasanmis 6rnekleriyle desteklenmis, yalin ve eglenceli
bir anlatimla sunuyoruz.




C6zumun Parcasi Olmak Startup Gibi Yénet

C,‘éz(ﬁmUn 2 psrgf5|lolmak Gin Dunyay! kasip kavuran Startup kultdrt gercegi, artik sadece ktguk

_ya_pl mast serexen er.l.n ve e.n , isletmelerde degil, blyuk organizasyonlar icin de gecerli. Sadece dunyada
| | ] S 8 y 8 Yy S 8€6 y

V! Eygu arrjla ar|n||hbgunci|,(j| 8 degil, Turkiye'de de bu kultlru basari ile oturtmus sirketlerin hikayeleri

ge| |C||\(;eue§ er;ce]lc " seKiae ile birlikte Startup Kalttru olusturmak icin gerekli 5 faktortin anlatildig|

aniatlidigl bu konterans, bu konferansi sirket sahipleri, C-Level tum yoneticiler, yaratici liderler ve

eIl ST mutesebbisler dikkatle izlemeli.

21. Yuzyil Calisani Olmak Kart Hamili Yakinimdir! Benim Adim Ironman
21.Yuzyl calisani demek esnek, Vogue ve GQ gibi ikon markalari Siz de, 6zel yasaminizi alt Ust etmeden is
acik iletisimi saglayabilen, kisisel buinyesinde bulunduran dinyaca tnli hayatinizda basarili olabilir, kendinize ve
yaraticlligr gelismis ancak takim oyunu dergi grubu Conde Nast'n Turkiye'ye sevlijlrlerlmze vak|ilay|r.ab|||.|r. We haygttalilk
oynamasini da bilen, hedefleri belirli gelme hikayesinin etrafinda orulen bu tutkulariniz gere er;‘“tlrebl Irsiirz, USIEl
- . . _ N bunu evrenden, enerjiden, elle tutulamayan
ve en iyiden 0grenmeye hevesli konferansta, Etkin Networking icin soyut kavramlardan medet umarak degil, ise
calisanlar demexk... yapiimasi gerekenler bir bir anlatiliyor... kendinizle baslayarak elde edebilirsiniz...
3S: Soru Sorma Sanati Kurumsal Kahraman: Direncli, ‘Carik’ inovasyonu
Sadece dogru sorulari degil, dogru Esnek, Kararli (Resilient, Agile & Gritty) Bugtine kadar duydugunuz teorik kavramiari,
sirayla sormanin 6nemini vurgulayan Kariyerinde basarili olmak icin sadece global dev sirketlerin 6rneklerini bir kenara
program sonunda katiimcilar, is yetenek yeterli degil. Zorluklara kars| birakip, Turkiye'ye 6zel dinamikler, yasanmis
hayatlarina aninda etki edebilecek, kritik direncli, degisimin gerekliliklerine gore hikayeler ve insan - Grtn - pazarlama
aliskanliklari kazaniyor, sirketlerine de esnek ve hic bitmeyen kararlilik ekseninde yepyeni bir is modeli ile tanismak
kazandiriyorlar... olmazsa olmuyor. icin Carik inovasyonu'nu dinleyin...
Her Basarinin Arkasinda Bir Hikaye Var! Birlikte Daha Gugluyuz... Kazanmak icin Oyna
Yazinin icadindan bu yana var olan Insanlarin grup icinde tek basina oldugundan Spor dunyasinda basarili olan birey ve
hikayelestirme tekniklerini, hikayeler daha verimli calismasi, farkli yetkinlikler ile takimlarin sirlarini agikladigimiz 1.5 saatlik
Uzerinden anlatan bu konferans sonunda bir arada bulunmanin verdigi rahatlik ve bu konferansta, video ve gorsellerle
katilmcilar, gerek is hayatlarinda gerek de sinerjidir. Sadece bu érnekler icin degil, is desteklenmis, farkli spor disiplinlerinden
sosyal ortamda daha ilgi cekici hale gelmenin hayatinda da birlikte basarmanin sirrini olusan hikayelerimizle ‘Kazanmak icin

sirlarini kesfediyor... 1 saatlik konferansimizda paylasiyoruz... Oynamanin’ recetesini sunuyoruz.



CANIM DOKTOR .
SAGLIK SEMINERLERI

“Saglik sorunlarini bastan engellemek,
tedavi etmekten daha az zahmetli ve
daha az masraflidir’

Grip mevsiminde salginlari engellemek
icin yapilabilecek bilinglendirme
calismalari grip vakalarinda gozle
gorulur bir azalma saglar. Cocuklara
Ogretilebilecek basit bir dogru el yikama
bile salginlarin azalma nedenidir.

Veya ev hanimlarina ev isi yaparken
dikkat etmeleri icin verilecek basit birkag
tavsiye hem fiziksel sagliklarini, hem
yasam kalitelerini artirir.

Ofis hayati zor...

Hele bir de ginUnuzun en az 8 saati
masa basinda geciyorsa daha da zor...
BUtun gun bilgisayar basindan
kalkmadan parlak bir 1siga bakmak, 6ne
egilerek calismak, kicuk mola firsatlari
verip yenilenmemek bel, boyun, omuz
agrilarindan tutun da obezite, diyabet ve
kalp damar hastaliklarina kadar akliniza
gelebilecek bir¢cok hastaliga davetiye
cikaryor...

Sonug: Is giicii kaybi!

Her ebeveyn cocugunun ¢ok basarili
olmasiniister... Oyle ki zaman zaman
veliler arasinda kiyasiya bir yaris bile
baslar... Oysa her cocuk ayni degildir.
Parmak izi gibi yapilar, ilgi alanlari,
yetenekleri ve basaril olabilecekleri
kulvarlar da farkhidir. Her cocuktan ayni
basarlyl beklemek buytk bir yanilg
oldugu gibi okul basarisizligini da
beraberinde getirir.

Toplum sagligini yakindan ilgilendiren
sayisiz saglik problem var aslinda...

Oysa ki; bu problemlerin hangileriyle
karsilasilacagini tahmin etmek,
karsilasildiginda ise ne yapiimasi
gerektigini bilmek mumkan...

Nasil mi?

Bilinglenerek!

Ustelik Turkiye'nin alaninda éne cikan
doktorlar tarafindan!

CANIM DOKTOR ekibi,

siz ve ¢alisanlariniz igin
OFISINIZE, YASADIGINIZ SEMTE
VE OKULUNUZA GELIYOR!

DANISMANLARIMIZ

n L’ i y . e
. A s !
PROF. DR. Cihan AKSOY PROF. DR. Kerim GULER DR. Ayca KAYA

Fizik Tedavi ve ¢ Hastaliklari Uzmani Obezite ve Metabolizma
Rehabilitasyon Uzmani Hastaliklari Uzmani

-

PROF. DR. Ozgiir OZTURK PROF. DR. Yasemen ISIK OP. DR. Banu CIFTGI
Psikiyatri Uzmani Gocuk ve Ergen Kadin Hastaliklari ve
Psikiyatrisi Uzmani Dogum Uzmani

PROF. DR. Hale Basak PROF. DR. Nermin GULER PROF. DR. Caglar
OZKOK CAGLAR - Gocuk Alerji ve Gogus CUHADAROGLU
Radyasyon Onkoloji Uzmani Hastaliklari Uzmani Gogus Hastaliklari ve

Uyku Bozukluklari Uzmani

| -

PROF. DR. Erdem TEZEL PROF. DR. Deniz DOG. DR. Burak
Plastik ve Rekonstruktif DEMIRYUREK DOGANGUN
Cerrahi Uzmani Anatomi Uzmani GCocuk ve Ergen

Psikiyatrisi Uzmani

rs l
YRD. DOC. DR. Tayfun DR. Serkan Mert GULER
HANCILAR KARAISMAILOGLU Yoga Egitmeni, Meditatif

Radyasyon Onkolojisi Uzmani Fizyoloji Uzmani Rehber, Yasam Kogu

PROF. DR. KADIR Demir
Mide ve Bagirsak Hastaliklari
Uzmani

PROF. DR. Timur
TIMURKAYNAK
Kardiyoloji Uzmanl

-t A

PROF. DR. Metehan OZEN
Cocuk Sagligr ve Hastaliklar
UzmaniUzmani

PROF. DR. Hasan MERIC
Dis ve Dis Eti
Hastaliklari Uzmani






HEDEF YAYILIMI,
UYUMLAMA & OKR

Hedefler, her ne kadar sirketin Ust kademesi tarafindan onaylansa da, bu hedeflerin tim firma
tarafindan dogru anlasiimasi ve i¢sellestiriimesi de en az hedeflerin kendisi kadar dnemlidir.

Yapacagimiz Workshop'un esas amaci, bu hedeflerin katiimcilar tarafindan 6ncelikle net
olarak anlasiimasi, ilham verici hale getirilmesi ve hepsinden de dnemlisi, konulan hedefler
dogrultusunda herkesin bireysel / departman aksiyon planlarinin ¢ikartilmasi olacaktir.

Hedefleri, en Ust kademedeki stratejik hedeflerden, her bireyin bireysel is hedefine yaymak hig

)

bu kadar etkin olmadi.

SIRKET
KULTURU

Sirket kultard, is sonuclarina pozitif katkida bulunmali ve
calisan bagliligini artirmalidir...

Sirket hedeflerine destek olacak yeni kalttrt beraber tasarliyor,
Sirket hedeflerinin ¢alisanlara dogru yukaridan asaglya uyumlanmasina yardimci oluyor,
Ic iletisim stratejimize uygun, sirket icinde kiltir( yayacak temsilciler yetistiriyoruz...

Sirket kulturinu destekleyecek.

Yuksek Performans Kulttrt'ne gecis

Sirket degerlerinin bulunmasi

Sirket degerlerinin benimsetilmesi

Simplicity

Agility

v.b. konularda farkl metodojilerle uygulanabilecek fikirler bulduruyoruz.
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INOVASYON VE
STRATEJI WORKSHOP

Sirketinize ve sektorunuze, uygun cesitli inovasyon tekniklerini kullanarak yeni fikirler envanteri
olusturup, bu fikirleri dnceliklerine gore se¢mek.

Musteri deneyimini arttirmak

Sirket stratejisine yon vermek

Yeni is modeli bulmak

Yeni Urun ve hizmet onerileri bulmak
Farklilasma fikirleri bulmak

BAZI REFERANSLARIMIZ
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